	游戏框架名称（带上版本）
	卡通拼图1.0版

	游戏工程名称
	KaTongPinTu_1.0_1.6_ad

	开发人员
	姜忠震

	美工人员
	万宇曦

	框架制作时间
	7.2（开始）— 7.5（结束）

	适应的分辨率
	所有

	对应svn的位置
	LekuSoft\GameSoft\GameModel\LianLianKan1.0

	游戏框架类型
	拼图类游戏

	游戏方向
	竖屏

	是否有排行榜
	否

	游戏支持的sdk版本
	1.6以上

	图片数量（除乐酷logo）
	包括icon在内88张

	图片要求
	所有图片制作时按480*800标准制作（手机竖屏）

	Icon要求
	96*96 png图片

	文字可修改的部分
	无

	坐标可修改的部分
	开始按钮x轴坐标:coorinate.java类中的main_start_x属性;
开始按钮y轴坐标:coorinate.java类中的main_start_y属性;
更多按钮x轴坐标:coorinate.java类中的main_more_x属性;
更多按钮y轴坐标:coorinate.java类中的main_more_y属性;
帮助按钮x轴坐标:coorinate.java类中的main_help_x属性;
帮助按钮y轴坐标:coorinate.java类中的main_help_y属性;
关于按钮x轴坐标:coorinate.java类中的main_about_x属性;
关于按钮y轴坐标:coorinate.java类中的main_about_y属性

	是否有背景音乐
	无

	是否有背景音效
	无

	是否有震动
	无

	是否可以加入广告
	是

	广告的位置
	根据“游戏添加广告文档”，修改对应xml中的值，可修改广告的位置



